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Tina Barroso WEITERE INFOS CRASHKURS

Veranstaltungsdesig www.tina-barroso.de IGITALE EVENTS

Moderation KONZIPIEREN



Kurze Sessions planen
Ausreichend Pausen planen
Moderation buchen!!!
Plattform auswithlen
Ankommen leichtgemacht
Interaktion konzipieren!!!
Technik-Check mit Expertin

Audio, Kamera, Licht

DAS DIGITALE EVENT

Interaktion ist essentiell - der Mensch ist
nicht dafir gemacht, stundenlang passiv
in einen Bildschirm zu schauen.

Die Plattform ist nutzerfreundlich,
Fachimpulse und Interaktion wechseln
sich ab, die Formate und Tools sind
kurzweilig und die Moderation ist
hochkaratig.

Wissen vermitteln und

Teilnehmende 1n

Austausch bringen

DIGITALE EVENTS

KONZIPIEREN

Grundlagen

45-90 Minuten gefolgt von 30-45 Min Pause
max. 4-5 Sessions pro Tag

nutzerfreundliche Plattform fir Anmeldung und
Durchfuhrung

Tools fiir Interaktion und Visualisierung
hochwertige Moderation

Technik und optimale Umgebung mit den
Expert*innen frihzeitig prifen

Wissensvermittlung

BegriiBung und Einfiihrung in die Plattform und in
die Tools zur Interaktion

5-10 Min Impuls + 5-10 Min Interaktion

langere Vortrége in Abschnitte gliedern

Interaktion

Tools wie Slido, Mentimeter und Mural, Miro etc.
nutzen

Start mit persénlicher Frage zum Warmwerden
und Einfinden in das Tool

Interaktion variieren - Fragen/Antworten,
Gamification, Best Practice der Teilnehmenden,
Frage der Expert*innen an Teilnehmende
Visualisierung anbieten - Mindmap zu den
Inhalten, gemeinsames Visualisieren der
Informationen



